Załącznik nr 4 – Opis przedmiotu zamówienia:

I. Oprogramowanie do wirtualizacji licencja dla 3 serwerów.
W pomieszczeniu CPD należy zainstalować i skonfigurować na systemie macierzowym zgodnie z wcześniej przygotowanym projektem wykonawczym platformę wirtualizacji o poniższych minimalnych parametrach:
1. Warstwa wirtualizacji musi być zainstalowana bezpośrednio na sprzęcie fizycznym bez dodatkowych pośredniczących systemów operacyjnych.
2. Licencje powinny obejmować min. trzy co najmniej dwuprocesorowe serwery.
3. Rozwiązanie musi zapewnić możliwość obsługi wielu instancji systemów operacyjnych na jednym serwerze fizycznym i powinno się charakteryzować maksymalnym możliwym stopniem konsolidacji sprzętowej.
4. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn wirtualnych 1-8 procesorowych.
5. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn wirtualnych z możliwością przydzielenia do 1 TB pamięci operacyjnej RAM.
6. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn wirtualnych, z których każda może mieć 1-10 wirtualnych kart sieciowych.
7. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn wirtualnych, z których każda może mieć co najmniej 4 porty szeregowe i 3 porty równoległe i 20 urządzeń USB.
8. Rozwiązanie musi umożliwiać łatwą i szybką rozbudowę infrastruktury o nowe usługi bez spadku wydajności i dostępności pozostałych wybranych usług.
9. Rozwiązanie powinno w możliwie największym stopniu być niezależne od producenta platformy sprzętowej.
10. Rozwiązanie musi wspierać następujące systemy operacyjne: MS-DOS 6.22,  Windows 3.1, Windows 95, Windows 98, Windows XP, Windows Vista , Windows NT 4.0, Windows 2000, Windows Server 2003, Windows Server 2008, Windows Server 2012, Windows 7,  Windows 8, SLES 11, SLES 10, SLES9, SLES8, RHEL 5, RHEL 4, RHEL3, RHEL 2.1, Solaris 10, Solaris 9, Solaris 8, OS/2 Warp 4.0, NetWare 5.1, NetWare 6.5, NetWare 6.0, NetWare 6.1, Debian, CentOS, FreeBSD, Asianux, Ubuntu 7.04-12.04, SCO OpenServer, SCO Unixware, FreeBSD, Mac OS X 10.7.
11. Rozwiązanie musi umożliwiać przydzielenie większej ilości pamięci RAM dla maszyn wirtualnych niż fizyczne zasoby RAM serwera w celu osiągnięcia maksymalnego współczynnika konsolidacji (memory overcommitment).
12. Rozwiązanie musi umożliwiać udostępnienie maszynie wirtualnej większej ilości zasobów dyskowych niż jest fizycznie zarezerwowane na dyskach lokalnych serwera lub na macierzy (thin provisioning). 
13. Rozwiązanie powinno posiadać centralną konsolę graficzną do zarządzania maszynami wirtualnymi  i do konfigurowania innych funkcjonalności. Centralna konsola graficzna powinna mieć możliwość działania zarówno jako aplikacja na maszynie fizycznej lub wirtualnej jak i jako gotowa, wstępnie skonfigurowana maszyna wirtualna tzw. virtual appliance.  
14. Rozwiązanie musi zapewnić możliwość bieżącego monitorowania wykorzystania zasobów fizycznych infrastruktury wirtualnej (np. wykorzystanie procesorów, pamięci RAM, wykorzystanie przestrzeni na dyskach/wolumenach) oraz przechowywać i wyświetlać dane maksymalnie sprzed roku. 
15. Rozwiązanie powinno posiadać zintegrowany system monitoringu, który w razie wystąpienia zdarzenia typu awaria komponentu sprzętowego lub przekroczenie zdefiniowanych parametrów pracy, poinformuje administratora systemu lub wyzwoli trap SNMP.
16. Oprogramowanie do wirtualizacji powinno zapewnić możliwość wykonywania kopii migawkowych instancji systemów operacyjnych (tzw. snapshot) na potrzeby tworzenia kopii zapasowych bez przerywania ich pracy.
17. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość klonowania systemów operacyjnych wraz z ich pełną konfiguracją i danymi.
18. Oprogramowanie do wirtualizacji oraz oprogramowanie zarządzające musi posiadać możliwość integracji z usługami katalogowymi Microsoft Active Directory oraz sterowania uprawnieniami w ramach środowiska wirtualnego dla użytkowników Active Directory.
19. Rozwiązanie musi zapewniać mechanizm bezpiecznego uaktualniania warstwy wirtualizacyjnej (np. wgrywania krytycznych poprawek) bez potrzeby wyłączania wirtualnych maszyn.
20. Oprogramowanie do wirtualizacji musi obsługiwać przełączenie ścieżek SAN (bez utraty komunikacji) w przypadku awarii jednej z kilku dostępnych ścieżek.
21. Rozwiązanie musi mieć możliwość przenoszenia maszyn wirtualnych w czasie ich pracy pomiędzy serwerami fizycznymi. Mechanizm powinien umożliwiać 4 lub więcej takich procesów przenoszenia jednocześnie.
22. Musi zostać zapewniona odpowiednia redundancja i taki mechanizm (wysokiej dostępności HA) aby w przypadku awarii lub niedostępności serwera fizycznego uruchomione na nim wirtualne maszyny zostały uruchomione na innych serwerach z zainstalowanym oprogramowaniem wirtualizacyjnym. 
23. System musi posiadać funkcjonalność wirtualnego przełącznika (virtual switch) umożliwiającego tworzenie sieci wirtualnej w obszarze hosta i pozwalającego połączyć maszyny wirtualne w obszarze jednego hosta, a także na zewnątrz sieci fizycznej. Pojedynczy przełącznik wirtualny  powinien mieć możliwość konfiguracji do 4000 portów.
24. Pojedynczy wirtualny przełącznik musi posiadać możliwość przyłączania do niego dwóch i więcej fizycznych kart sieciowych aby zapewnić bezpieczeństwo połączenia ethernetowego w razie awarii karty sieciowej.
25. Wirtualne przełączniki muszą obsługiwać wirtualne sieci lokalne (VLAN).
26. Rozwiązanie musi posiadać zintegrowane, dedykowane rozwiązanie do wykonywania kopii bezpieczeństwa. Rozwiązanie powinno wspierać mechanizmy globalnej deduplikacji danych i wykonywać kopie bezpieczeństwa wszystkich uruchomionych w ramach infrastruktury maszyn wirtualnych bez przerwy w ich działaniu.
27. Rozwiązanie musi posiadać zintegrowane rozwiązanie replikacji asynchronicznej maszyn wirtualnych. Mechanizm replikacji powinien umożliwiać przesyłanie jedynie bloków danych zmienionych od momentu ostatniej replikacji (replikacja przyrostowa). Minimalny czas pomiędzy kolejnymi zdarzeniami replikacji powinien wynosić 15 minut. Replikacja danych powinna odbywać z wykorzystaniem sieci LAN lub WAN.
28. System wirtualizacji musi umożliwić zainstalowanie oprogramowania Mediqus wraz z bazą danych DB2. 

Konsola zarządzająca kopiami bezpieczeństwa oraz replikami maszyn wirtualnych powinna być zintegrowania z centralną konsolą do zarządzania środowiskiem wirtualnym.
29. Zamawiający wymaga wsparcia technicznego  i aktualizacji przez 1 rok. 

Wymagania Szczegółowe
	Lp
	Opis

	1
	2

	1. 
	Warstwa wirtualizacji musi być zainstalowana bezpośrednio na sprzęcie fizycznym bez dodatkowych pośredniczących systemów operacyjnych.

	2. 
	Licencje powinny obejmować min. trzy co najmniej dwuprocesorowe serwery.

	3. 
	Oprogramowanie do wirtualizacji zainstalowane na serwerze fizycznym potrafi obsłużyć i wykorzystać procesory fizyczne wyposażone dowolną liczbę rdzeni oraz do 2TB pamięci fizycznej RAM. 

	4. 
	Rozwiązanie musi zapewnić możliwość obsługi wielu instancji systemów operacyjnych na jednym serwerze fizycznym i powinno się charakteryzować maksymalnym możliwym stopniem konsolidacji sprzętowej.

	5. 
	Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn wirtualnych 1-8 procesorowych.

	6. 
	Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn wirtualnych z możliwością przydzielenia do 1 TB pamięci operacyjnej RAM.

	7. 
	Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn wirtualnych, z których każda może mieć 1-10 wirtualnych kart sieciowych. 

	8. 
	Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn wirtualnych, z których każda może mieć co najmniej 4 porty szeregowe i 3 porty równoległe i 20 urządzeń USB.

	9. 
	Rozwiązanie musi umożliwiać łatwą i szybką rozbudowę infrastruktury o nowe usługi bez spadku wydajności i dostępności pozostałych wybranych usług.

	10. 
	Rozwiązanie powinno w możliwie największym stopniu być niezależne od producenta platformy sprzętowej.

	11. 
	Polityka licencjonowania musi umożliwiać przenoszenie licencji na oprogramowanie do wirtualizacji pomiędzy serwerami różnych producentów z zachowaniem wsparcia technicznego i zmianą wersji oprogramowania na niższą (downgrade). Licencjonowanie nie może odbywać się w trybie OEM.

	12. 
	Rozwiązanie musi umożliwiać przydzielenie większej ilości pamięci RAM dla maszyn wirtualnych niż fizyczne zasoby RAM serwera w celu osiągnięcia maksymalnego współczynnika konsolidacji (memory overcommitment).

	13. 
	Rozwiązanie musi umożliwiać udostępnienie maszynie wirtualnej większej ilości zasobów dyskowych niż jest fizycznie zarezerwowane na dyskach lokalnych serwera lub na macierzy (thin provisioning).

	14. 
	Rozwiązanie powinno posiadać centralną konsolę graficzną do zarządzania maszynami wirtualnymi  i do konfigurowania innych funkcjonalności. Centralna konsola graficzna powinna mieć możliwość działania zarówno jako aplikacja na maszynie fizycznej lub wirtualnej jak i jako gotowa, wstępnie skonfigurowana maszyna wirtualna tzw. virtual appliance. 

	15. 
	Rozwiązanie musi zapewnić możliwość bieżącego monitorowania wykorzystania zasobów fizycznych infrastruktury wirtualnej (np. wykorzystanie procesorów, pamięci RAM, wykorzystanie przestrzeni na dyskach/wolumenach) oraz przechowywać i wyświetlać dane maksymalnie sprzed roku. 

	16. 
	Rozwiązanie powinno posiadać zintegrowany system monitoringu, który w razie wystąpienia zdarzenia typu awaria komponentu sprzętowego lub przekroczenie zdefiniowanych parametrów pracy, poinformuje administratora systemu lub wyzwoli trap SNMP.

	17. 
	Oprogramowanie do wirtualizacji powinno zapewnić możliwość wykonywania kopii migawkowych instancji systemów operacyjnych (tzw. snapshot) na potrzeby tworzenia kopii zapasowych bez przerywania ich pracy.

	18. 
	Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość klonowania systemów operacyjnych wraz z ich pełną konfiguracją i danymi.

	19. 
	Oprogramowanie do wirtualizacji oraz oprogramowanie zarządzające musi posiadać możliwość integracji z usługami katalogowymi Microsoft Active Directory oraz sterowania uprawnieniami w ramach środowiska wirtualnego dla użytkowników Active Directory. 

	20. 
	Rozwiązanie musi zapewniać mechanizm bezpiecznego uaktualniania warstwy wirtualizacyjnej (np. wgrywania krytycznych poprawek) bez potrzeby wyłączania wirtualnych maszyn. 

	21. 
	Oprogramowanie do wirtualizacji musi obsługiwać przełączenie ścieżek SAN (bez utraty komunikacji) w przypadku awarii jednej z kilku dostępnych ścieżek. 

	22. 
	Rozwiązanie musi mieć możliwość przenoszenia maszyn wirtualnych w czasie ich pracy pomiędzy serwerami fizycznymi. Mechanizm powinien umożliwiać 4 lub więcej takich procesów przenoszenia jednocześnie. 

	23. 
	Musi zostać zapewniona odpowiednia redundancja i taki mechanizm (wysokiej dostępności HA) aby w przypadku awarii lub niedostępności serwera fizycznego uruchomione na nim wirtualne maszyny zostały uruchomione na innych serwerach z zainstalowanym oprogramowaniem wirtualizacyjnym. 

	24. 
	System musi posiadać funkcjonalność wirtualnego przełącznika (virtual switch) umożliwiającego tworzenie sieci wirtualnej w obszarze hosta i pozwalającego połączyć maszyny wirtualne w obszarze jednego hosta, a także na zewnątrz sieci fizycznej. Pojedynczy przełącznik wirtualny  powinien mieć możliwość konfiguracji do 4000 portów. 

	25. 
	Pojedynczy wirtualny przełącznik musi posiadać możliwość przyłączania do niego dwóch i więcej fizycznych kart sieciowych aby zapewnić bezpieczeństwo połączenia ethernetowego w razie awarii karty sieciowej. 

	26. 
	Wirtualne przełączniki muszą obsługiwać wirtualne sieci lokalne (VLAN). 

	27. 
	Rozwiązanie musi posiadać zintegrowane, dedykowane rozwiązanie do wykonywania kopii bezpieczeństwa. Rozwiązanie powinno wspierać mechanizmy globalnej deduplikacji danych i wykonywać kopie bezpieczeństwa wszystkich uruchomionych w ramach infrastruktury maszyn wirtualnych bez przerwy w ich działaniu. 

	28. 
	Rozwiązanie musi posiadać zintegrowane rozwiązanie replikacji asynchronicznej maszyn wirtualnych. Mechanizm replikacji powinien umożliwiać przesyłanie jedynie bloków danych zmienionych od momentu ostatniej replikacji (replikacja przyrostowa). Minimalny czas pomiędzy kolejnymi zdarzeniami replikacji powinien wynosić 15 minut. Replikacja danych powinna odbywać z wykorzystaniem sieci LAN lub WAN. 

	29. 
	Konsola zarządzająca kopiami bezpieczeństwa oraz replikami maszyn wirtualnych powinna być zintegrowania z centralną konsolą do zarządzania środowiskiem wirtualnym. 


II    Macierz – 1 szt.
1. Urządzenie powinno być wyposażone w przynajmniej dwa moduły do transmisji i obsługi danych z protokołami FC, iSCSI
2. Macierz NAS powinna być wyposażona w zdwojone, redundantne kontrolery odpowiedzialne za obsługę zarządzanej przestrzeni dyskowej, jej konfigurację, liczenie RAID oraz obsługę protokołów wymienionych w punkcie 1.
3. Moduły obliczeniowe macierzy powinny pracować w trybie aktywny/aktywny. W przypadku awarii jednego z nich drugi musi przejąć jego pracę.
4. Macierz powinna być wyposażona w co najmniej 16 GB pamięci. Pamięć cache zapisu powinna być zabezpieczona mechanizmem „mirroringu”.
5. Macierz musi umożliwiać wykorzystanie pamięci FLASH (karty flash lub dyski ssd) jako rozszerzenie pamięci cache kontrolerów. Macierz powinna być posiadać rozbudowę o moduły o pojemności co najmniej 200GB. Jeżeli rozbudowa będzie przeprowadzona za pomocą dysków SSD należy zapewnić przynajmniej jeden dysk typu HotSpare.
6. Urządzenie powinno być wyposażone w podwójny, redundantny system zasilania.
7. Połączenia między dyskami a modułami obliczeniowymi macierzy powinny być redundantne (do każdego dysku dwie ścieżki – po jednej z każdego modułu obliczeniowego), w technologii SAS o przepustowości, co najmniej 6Gbit/s
8. Macierz powinna współpracować równocześnie z dyskami SAS i Near Line SAS. Macierz powinna być wyposażona, w co najmniej
a. 16 dysków SAS 10000 rpm o pojemności 600 GB
b. 9 dysków Near Line SAS o pojemności 4 TB i prędkości obrotowej 7200.
9. Macierz powinna pozwalać na rozbudowę, do co najmniej 200 dysków twardych. Dodawanie kolejnych dysków, jak i kolejnych półek dyskowych powinno odbywać się w trybie on-line.
10. Wymagana jest obsługa min 25 dysków 2,5" w półce o wysokości max 2U oraz możliwość obsługi min. 15 dysków 3,5" w obrębie jednej półki o wysokości max 4U lub gęstość upakowania dysków min. 5 dysków 3.5" na wysokości 1U lub 12 dysków w obudowie 3,5” o wysokości max. 2U
11. Macierz powinna umożliwiać równoczesną obsługę wielu poziomów RAID. Ze względu na zakładane przeznaczenie niniejszego urządzenia zamawiający wymaga, by obsługiwało ono, co najmniej RAID 10, 5 i 6.
12.  Macierz powinna zapewniać mechanizm thin provisioning, który polega na udostępnianiu większej przestrzeni logicznej niż jest to fizycznie alokowane w momencie tworzenia zasobu. W przypadku zbliżenia się do fizycznych granic systemu plików, musi istnieć możliwość automatycznego jego rozszerzenia bez konieczności interwencji administratora.
13. Macierz dyskowa ma obsługiwać mechanizm snapshot-ów w trybie do zapisu i odczytu, wykonywanych z poziomu macierzy.
14. Rozwiązanie ma pozwalać na automatyczne zwiększanie przestrzeni dla kopii migawkowych
15. Możliwość definiowania automatycznej polityki tworzenia kopii migawkowych z wykorzystaniem interwału czasowego.
16. W przypadku odtworzenia danych z dowolnej kopii migawkowej, urządzenie musi pozwalać na poprawne zachowanie także wcześniejszych jak i późniejszych snapshotów, z zachowaniem możliwości kolejnego odtworzenia danych zarówno ze wszystkich istniejących (starszych i nowszych) kopii dostępnych dla danego zasobu
17. Dla LUN-ów będących widocznych dla serwerów po protokole iSCSI, zamawiający wymaga funkcjonalności tworzenia snapshot-ów pojedynczych LUN-ów (kopii „point in time”), wykonywanych z poziomu macierzy.
18. Macierz musi umożliwiać replikację zdalną na drugą taką samą macierz za pomocą replikacji asynchronicznej.
19. Oferowane urządzenie musi być wyposażone, w co najmniej 8 portów Fiber Channel prędkości co najmniej 8 Gb/s.
20. Oferowane urządzenie powinno być wyposażone, w co najmniej 4 porty 10 Gigabit Ethernet do podłączenia do sieci LAN.
21. Macierz powinna być zarządzalna zarówno z poziomu linii komend (CLI), jak również poprzez jeden interfejs graficzny (GUI).
22. Macierz musi być fabrycznie nowa.
23. Macierz powinna oferować funkcjonalność podłączenia jej do centrum serwisowego producenta, w celu zdalnego monitorowania poprawności funkcjonowania macierzy.
24. Macierz powinna być objęta gwarancją producenta na sprzęt i oprogramowanie przynajmniej na trzy lata. Gwarancja powinna być świadczona w trybie 5x9.
25. Zamawiający wymaga, aby serwis sprzętu i oprogramowania świadczony był przez organizację serwisową producenta, mającą swoją placówkę serwisową na terenie Polski.
26. Wykonawca dostarczy okablowanie niezbędne do uruchomienia platformy wirtualizacji.
III   Serwery – 3 szt.
	LP.
	Parametr
	Charakterystyka (wymagania minimalne)

	1
	Producent
	Nazwa producenta:

	2
	Identyfikacja
	Typ produktu, model:

	3
	Obudowa
	Maksymalnie 2U do instalacji w standardowej szafie RACK 19”, dostarczona wraz z szynami umożliwiającymi wysunięcie serwera z szafy rack.

	4
	Płyta główna
	Płyta główna z możliwością zainstalowania do dwóch procesorów od 4 do 18 rdzeni każdy. Obsługa procesorów o mocy do 145W.

	5
	Procesor
	Dwa ośmio rdzeniowe procesor klasy x86 dedykowane do pracy w serwerach zaprojektowane do pracy w układach dwuprocesorowych, taktowany zegarem co najmniej 2.40 GHz, 20 MB cache, 8 rdzeni/16 wątków TDP maksymalnie 85W lub procesor równoważny wydajnościowo.

W przypadku procesorów równoważnych, oferowany model serwera z procesorem równoważnym musi osiągać w teście dla maszyn dwu procesorowych SPECint_rate_base2006  wynik minimum 658 pkt. w konfiguracji 2 procesory / 16 rdzeni (tj. 8 rdzenie na procesor). Wyniki testu muszą być opublikowane i powszechnie dostępne na stronie www.spec.org.

	6
	Chipset
	Dedykowany przez producenta procesora do pracy w serwerach dwuprocesorowych.

	7
	Pamięć RAM
	128GB DDR4 RDIMM 2133MHz, płyta powinna umożliwiać instalację minimum 1,5TB pamięci Ram w konfiguracji dwu procesorowej.

Na płycie głównej powinno znajdować się minimum 24 slotów DIMM przeznaczonych dla pamięci.

Pamięć nie powinna przekraczać napięcia 1,2V.

Musi istnieć wsparcie dla pamięci ram RDIMM lub LRDIMM,

	8
	Zabezpieczenia pamięci RAM
	ECC, Mirroring.

	9
	Gniazda PCI
	Minimum 4 sloty PCIe x8 trzeciej generacji i 1 slot PCI-e x16, w tym minimum 2 sloty pełnej wysokości i długości, możliwość rozbudowy o koleje min. 2 porty PCI-e min x8

 Dedykowany slot PCI dla kontrolera raid.

	10
	Interfejsy sieciowe i FC
	Minimum 4 interfejsy LAN typu 10/100/1000mb wbudowane na płycie głównej

Karta sieciowa powinna wspierać:

- TCP/IP segmentation offload

- Large send offload

-Support for jumbo frames to 9600 bytes

- IEE 802.1q

- IEEE 802.3x compliant flow control

- IEEE 802.3az Energy Efficient Ethernet

-Dodatkowa karta 4 portowa 1Gb

-Serwer powinien posiadać dwie kary FC jednoportowe o prędkości 8 Gb

	11
	Dyski twarde
	Serwer powinien posiadać min. 8 zatok na dyski twarde 2,5“ hot swap

Serwer musi mieć możliwość rozbudowy do min. 16x 2,5” hot swoapowych dysków Serwer musi obsługiwać dyski typu: SAS, SATA, SSD

	12
	Kontrolery RAID
	kontroler raid umożliwiający konfiguracje Raid:  0, 1, 10, 5, 50 Musi istnieć możliwość rozbudowy w przyszłości kontrolera raidowego o raid 6
Kontroler raid musi posiadać min 1Gb nieulotnej pamięci flash

	13
	Napędy
	Serwer musi posiadać możliwość zainstalowania napędu DVD/DVD-RW
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	Porty
	- min. 4 porty USB w tym min. 2 porty min. USB 3.0,  
- 1 port usb wewnątrz obudowy serwera przeznaczony na hypervisor usb lub Media adapter SD.

 Należy dostarczyć jeden nośnik USB dla Vmware ESXI

- 2 porty VGA (jeden z przodu display port ,drugi z tyłu obudowy D-SUB)

-1 dodatkowy niezależny port RJ45 przeznaczony do zarządzania serwerem

-Możliwość dodania portu serial port RS232 9 pin

	15
	Video
	Karta graficzna z 16MB pamięci z rozdzielczością min.1920x1080@60Hz
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	Zasilacze
	Dwa Redundantne zasilacze o maksymalnym poborze max 560W każdy, posiadający certyfikat 80 Plus Do serwera musza być dostarczone 2 kable zasilające
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	Zdalne zarządzanie
	Standardowo serwer musi  posiadać kartę zarządzającą umożliwiającą:

- dostęp do konsoli zarządzającej musi odbywać się za pomocą osobnego, dedykowanego porty RJ45 lub za pomocą udostępnionego portu ethernet

 z niezależnym portem RJ45 umożliwiającą :

- zdalny dostęp do graficznego interfejsu Web karty zarządzającej

- zdalne monitorowanie i informowanie o statusie serwera

- integracja z Active Directory

- wsparcie dla IPv6

- wsparcie DHCP

- wsparcie  serwera DNS

- wsparcie dla DDNS

- wsparcie dla IPMI 2.0,CIM oraz SNMP

- zdalne włączanie i wyłączanie serwera

- możliwość obsługi przez dwóch administratorów jednocześnie

- Automatyczne wysyłanie do administratora maila z powiadomieniem o awarii lub zmianie konfiguracji sprzętowej

- dziennik zdarzeń z możliwością przesyłania drogą meilową

- zdalne uaktualnienie firmware

- uwierzytelnianie użytkowników za pomocą LDAP

- zdalne przejęcie konsoli graficznej w rozdzielczości 1600x1200
- zdalny dostęp za pomocą klawiatury i myszy

- mapowanie dysków cd, dvd, dyskietki i pamięci flash usb na zdalnym serwerze, mapowanie ISO i obrazów dyskietek jako wirtualnych napędów, które będą dostępne i wykorzystywane przez serwer

- Przechwytywanie blue-screen i możliwość podglądu ich przed ponownym restartem
Dostęp jako dodatkowa opcja do oprogramowania zarządzania energią
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	Wsparcie os
	- Windows Server 2008 R2

- Windows Server 2012  

- Windows Server 2012 R2

- SLES 11 SP3, 12

- RHEL 6.5, RHEL 7.0

- VMware ESXi 5.1U2, VMware ESXi 5.5 U2, VMware ESXi 6
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	Pochodzenie
	Dostarczony sprzęt musi być fabrycznie nowy, musi pochodzić z oficjalnego kanału sprzedaży producenta na rynek polski. Wymagane oświadczenie producenta lub wykonawcy że oferowany do przetargu sprzęt spełnia ten wymóg.  Elementy, z których zbudowane są serwery muszą być produktami producenta tych serwerów lub być przez niego certyfikowane Oferent zobowiązany jest dostarczyć wraz z ofertą, szczegółową specyfikację techniczną oferowanego sprzętu.
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	Gwarancja gwarancja er 2003 Rerver 2008raz SNMPowąrestartemalnym serwerze, mapowanie ISO jako wirtualnych napędów, które będą dostępne i w
	Gwarancja 3 lata  świadczona minimum 7 dni w tygodniu przez minimum 24 godzin w ciągu doby gwarantowany czas naprawy 24 godziny
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	Okablowanie
	Okablowanie niezbędne do uruchomienia platformy wirtualizacji


IV    Zasilacz awaryjny UPS z dodatkowym modułem bateryjnym  – 1 Kpl.
	L.p.
	Parametr
	Opis wymagań minimalnych

	1
	Obudowa
	Maksymalna wysokość Zasilacza awaryjnego  2U, maksymalna wysokość wraz z dodatkowym modułem bateryjnym 4U, dostarczona wraz ze wszystkimi elementami do montażu w szafie rack/możliwość przystosowania UPS do wersji TOWER

	2
	Właściwości
	Minimalna moc pozorna 3000 VA
Minimalna moc rzeczywista 2700 W
Gniazda wyjścia/output:
Minimum 8 gniazd typu IEC320-C13
Minimum 1 gniazda typu IEC320-C19
Gniazdo wejścia/Input
1 gniazda typu IEC320-C20
Ups powinien mieć minimum dwie grupy zasilania.
Napięcie wyjściowe : 230 V
Maksymalny amperaż wejścia- min 16A  
Częstotliwość wejścia 50/60 Hz +/- 3Hz
Baterie bezobsługowe typu hot-swap
Sygnalizacja optyczno akustyczna
Wbudowany wyświetlacz LCD wspomagający lokalne zarządzanie zasilaczem
Wyświetlacz LCD wspomagający zarządzanie UPS’em z odczytem parametrów:
- elektrycznych wejścia/wyjścia
-ampery, woltaż, zużycie prądu, wydajność,
-ilość podłączonych baterii
- komunikatów o stanie pracy UPS
Możliwość podłączenia minimum 4szt dodatkowych modułów baterii maksymalnie 2U każdy (wymagane dostarczenie 1 dodatkowego modułu).
Przy obciążeniu 1350Wat (50 % ups-a)czas podtrzymania powinien wynosić min 44 minuty

	3
	Komunikacja
	Dołączone oprogramowanie zarządzające
Minimum jeden port serial (RJ45)
Minimum jeden port USB 2.0
Kable do zarządzania poprzez oba wyżej wymienione porty
Port do zdalnego awaryjnego wyłączenia zasilacza awaryjnego.
Port RJ45,do zdalnego zarządzania UPS’em poprzez sieć LAN

	4
	Listwa zasilająca (PDU)
	Dwie listwy zasilające do szaf rack 19" (PDU), każda listwa musi być wyposażona w minimum 7 gniazd zasilających IEC 320-C13 każde (10A), 
Każda listwa musi dostarczać   mocy do 3600W przy 240V
Uniwersalne napięcie (100-240V, 50-60Hz)
Możliwość montażu w ścianach bocznych szafy rackowej
Możliwość montażu dwóch PDU w jednej przestrzeni 1U
Dwubiegunowy wskaźnik zasilania LED
PDU  zasilane prądem 1-fazowym 16A/230V

	5
	Gwarancja gwarancja er 2003 Rerver 2008raz SNMPowąrestartemalnym serwerze, mapowanie ISO jako wirtualnych napędów, które będą dostępne i w
	Gwarancja producenta 3 lata  

	6
	Okablowanie
	Okablowanie niezbędne do uruchomienia platformy wirtualizacji


Zamawiający posiada wolną standardową szafę Rack 42U producent Lanster 800x1200.
V    Zakres prac:
1.Montaż sprzętu wraz z  dostarczonym  przez wykonawcę okablowaniem niezbędnym do jego  uruchomienia.
2. Instalacja sprzętu w szafach rack, podłączenie okablowania oraz zasilania.
3 Aktualizacja oprogramowania wewnętrznego (firmware) na wszystkich urządzeniach zgodnie z zaleceniami producenta.
4. Ustalenie produkcyjnej i zarządzającej adresacji IP na wszystkich urządzeniach.
5. Konfiguracja przestrzeni dyskowej i mapowanie zasobów do serwerów.
6. Instalacja i konfiguracja systemu wirtualizacji  
7. Budowa klastra wydajnościowo - niezawodnościowego, konfiguracja wszystkich wymaganych funkcjonalności klastra (np. HA, vMotion)
8. Testy działania funkcjonalności skonfigurowanych w punkcie 7.
9. Szkolenie administratorów z zakresu wykonanych prac.
